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Scurta istorie
contemporana
sau "Serial jalnic in 5
episoade”

Radu Davidescu

Episodul 1. LA NCEPUTURI

Da, drag cititon ! Ne-am schimbat sedid Din pacate,

nu mai este un lucru senzational pentru ca acesta

este al anciea Intr-un an de zie.

Dup4d un pelerinaj de aproape un an, neobositi

‘globetrotters” de fa CRC. au facut un mic ur al
ciutind in zadar un acoperis sigur. Inca

o bucata de timp. Toate bune si frumoase pina intr-o
z cind am constatat cu bucurie ci nu mai aveam
loc. Apé4ruse revista ‘“WNFOCLUB" care publicase, prin
grija d-nei Mihaela Gorodqgov, adresa noastrd. Acum
eram mulli si deci mai putermnic, dar cu tot
entuziasmul nodor venili sediul Cubulii era neicapator
pentru a desfasura o activitate.
Zis-si-facut. S-a cautat un sed Si s-a gasit

Episodul 2. INCEPE RAIDUL (la o statie
demetrou)

Si ca prin minune sediu aapémtl&totlaadaposm
cutu@® h fostd LATC, lingd Bulandra, Cubu
vaan o parte din vis realzat APARE hobBthCtt
despre sediuy, ce si mai vorbim. .

Lhmrﬁmmmposamumttncarem
desfasuram bine activitatea. Apare hobBIT 2

Tonpﬁwnnunnmdeexeraﬁeﬁznepecare
ke ficeam stimbidta excaladind 5 etajp, pe scan
rupte de dinti  timpulu, pentru a ajne In fata unei usi
care Intr-o bund zi a rimas inchisd. Cu zimbetu pe
ca Dan Patriciu sau Emil Matara au
Incercat cu dteneabpr&s (Maniac Mansion) sau
cu ‘Open sesame’ (Movie), dar toud a fost in zadar.
Asaciamapns...

Episodul 3. IN STRADA

Ny, nu este vorba de o manifestatie caci Clubul e
apofitic, ¢ doar de precizarea pozifiei nostru
Este o parte mai neagra din istoria CRC. asupra
cﬂrmmwmﬁzﬁbov&ecawamlwe
ne caracterza se pieruse In tmp ce stiteam
zgrioulifl dupa umbrela care ne ferea de ploaie sau
vint

Groaznice conditi, care au durat Insa putin. Doar o

..........................................

..........................................

.....................................................

....................................

wnéd. Multi membri ne-au parisit n aceasti perioadi,
dar o parte au revenit ia nou sediu . ..

Episodul 4. IN SALA DE BALET

Desi nimeni dn CRC nu avea valenie deosebite
pentru balet, am fost tolerati de cultura ‘ca o stin{a
exacti In dezvoltare’.

Desi §i aici am avut probleme cu magica "CHEE,
totusi Chbu si-a revenit si apare hobBIT 3 si
hobBIT 4. Ne pusesem pe picioare Si chiar cei mai
pesimisti Incepeau s4 vadi o intelegere Intre REAL si

Vine vara cu absentele total justificate ale tuturor
membrior. De | marea asteapti L Reintorsi de la
mare, frumos bronzati nici n-am observat cun ne ia
vald privatizari si Intr-o simbitia am constatat ci
unu in singuri nostri 4 pereti era la pamint. La fel si
morakd noSTu Am Incercat si protestam, stnd
citeva siptamini in fata Casei de Cutsri Mhai
Bmmhmmnmbr:m&htnfﬁceau
demersuri pentru noul sedi, care este . .

Episodul 5. LICEUL DE INFORMATICA

Anuntam pe toti prtetorm nostrii, care
vor sa se inscrie in Club, c& i
asteptam in fiecare simbata, ora 11, la
Liceul de Informatica (linga piata
1 Mai - autobuz 300 din Piata Romana
sau tramvaiul 3).

Taxa de inscriere este de numai 100
lei. Va rugam sa aduceti si 2 poze tip
buletin.

Cei din tara se pot inscrie in CRC
ca membrii corespondenti. Ii rugadm sa
se adreseze in scris la:

CRC
casuta postala 37-131
Bucuresti

G0000000000000000000000000000000 004




Anca Radovici

Sir Clive Sinclair.
(Cal care a creat computerul cal mai vindut In

Adam Osborne
(creatord mocro-computendi de mare Ssucces,

comerciale si profesionale. e
Carol Shair

(creatorul ‘best-seler’ River-Raid)

- Nu cred ci toati mea are nevoe
computer. . . Nu cred ci oameni trebuie
ndavald sd-si cunpere unu § apoi sid lase
fara a folosi

John Haisbitt

Nu se poate spune ca nu ati fost
proveniti !
( Derek Rowmtree - Who Need a Home Computer)

C0eBBEROBRRBOV

La Tulcea a luat finta un cerc de informatica.

Din pécate adresa a fost asa ci li rugam sa
ne scrie din nou, cu mai multe
Slaaaiaiaiaaleaiaaaa alens)
33333333333 3333333338300
Continuam sa publicam adrese

la care puteti scrie pentru soft:

Un cub dn Mneapols pentu PC, Amiga sau
Commodore.

Dispune si de un magazin, la care puteti comanda.
{nu In lei normal . . )

D4 B4 P4 B4 B4 BP< P4 P4 B4

Mr. Ronal Raayen

Hazepad. 5
NL 8309 . AX . Tollebeek

Holand (Pays - Bas)
D B4 B B B B4 D DA B4

Aceasta este adresa promisa numaru trecut.
soEfstnemposwor qemspfmc;mMsidormﬁamm
Scrieth (in engeza, normal) S u Vet regreta.
HSHLLLMAELLALOHO66 66006606040
NUMAI PRIN ABONAMENT
PUTETI FI SIGURI
DE INTREAGA

COLECTIE
b obBIT***



9, variabliele e sistem

Variablele marcate cu ! pot distruge sistemu de
opemre,uarodemarmtem""‘poateﬁutisaﬁe
modificate.

Addr. | Nrocy Nume Semnificati

3C00 n* KSTATE | Bufer intrare tastatura (Spectrum)
5C08 1% LASTK Ultima tasta apasata

5C0C 2% MAXREP

SCOE 2% MINREP

SC10 1 MAXVAR | Constanta de timp pentru clipirea

our sorulu

xCn 1 KEYRPT | Contorul de repetari

SCU 1% CRSWAR | Controlorul de clipire al cursorulu
CH 2% | PRTPOS | Pozitia de tiparire in memoria video
S5C17 1% KOLON Coloana de tiparire

5C1B 1% RO Rinckd de tiparire

5CH 2! STKPTR | Stva OPUS-ulut _

o ] 1 CMDNR | Numarul comenzi de tiparire
5CK 2 SMPTR | Indicatorul tabelei de simboluri
SCE 2% SOURCE | Adresa de start a fisierulu sursa
5C20 2 PROEND | Adresa de sfirsit fisierulu sursa
5C22 2 LSTPRT | Indicator de listare a fisier sursa
°C24 2 LSTING | Nr. ind istate inainte de pauza
W26 2 LUNG Lungimea finiei sursa de infrodus
3C28 1 MARK Marcheaza un anumit simbol
2C29 2 ORIGIN Adresa

5C28 2 DISTA Deplasarea DIST-ului

3C20 2 ENTRY Adresa ultimubks ENT

SC2F 1% PORMNR | Nr. de parametri dintr—o comanda
5C30 2% PARMY Parametri in ours de executie
9C32 2 % PARM2 -//7 -

5C34 2% PARM3 -7/ -

3P 1% BAUD Rata de transfer penfru imprim.
5C38 1% Culoarea borderul

5C39 1% PATTR Octet de atritut pentru ecran
SC3A 1" FLAGSY Indicator pentru OPUS

5C38 1 FLAGS indicatori pentru tastatura
5CIC 2 DSTART ! Adresa de start a dezasambloruks
SCA 3 CBYTE Moemoreaza cotul

3CH 1 MODE Flaguri tastatura (SPECTRUM
SCA42 2 CRTADR | Adresa curenta a dezasamblorufhu
3C44 2 LASTA Uttima adresa o dezasamblorulot
SC46 2 * REGSAU | Remstrele uzuale (BC, DE, HL, AF,

I, I'¢, BC, DE’, &, PC, SP)

SC6A 1 FLAGSZ? | Extensie flaguri
SC6B 2 SPINH Continwhul uzual 3l req. SP
6D 1 ISAUE Continutud trual of rasy. {
SCG6E 1 RS Contiuitid tizal al reg. R
SC6F 2! RERE firesa da intoarcere dn subruthia
N 1 DFLAG Flaawi pentru derasamblor
5C72 2 PTXT Text puwilar nl. dezasambionr
5C74 2 PTBUF Pointesul BUFFE R dezosambior
SC76 2 POBLF At ponteri
5(.78 2% FRAMES Contor frames (SPECTRIM)
5CT8 | 2% 7 USERAD iy pyn roanere utdzad ur
(7D 2 | LMRIXT! Nr. finien textuhu Jes as amblat
SCF 4z % . COPIL . Buffer Jelucruneintru OPLS
5CAA 42% | WNERIFE « Bufter deiirwe al OPHS -t

EMLL MATARA

10Subrutine OPUS utle
Mai departe prezent4dm citeva subrutine ale
OPUS-u care vor fi descrise ca functionare si

ta;cﬁzatine.t Ble pot fi de folos In scrierea programelor
or.

Ca menjiuni de intrare trebuie vazut ce registri
trebuie setali §i cu ce valbori, pentru o functionare
corecta,

La terminarea intrari se specifica ce regstri s-au
modificat In uma rutari subrutinei si ce alti registri au
fost istrusi in urma procesiari

10.1Subnnina afisare pe ecran

PRTOUT #0010

- afiseazi continutul registruli A In pozitia curenta
de afigare (V = #5C34A)

- intréri . A=codul ASCI al caracteruki ce trebue
afisat.

- Bsrc —_—

- ‘jsm —_—

PRTMES #0030

- afiseazd mesapd care umeazid subrutinei RST,
PRTMES §i care se termini cu octetu #00

- nput ---

- mtput ——

- destroy: —

PRIBLK #O0OAC
- afiseaza blank

- nput —

- output A = #20
- destroy: A

PRTCR #00BO
- afigcaza Mtoarecerca car.
-nput: -—— .,
- outpat A = #0D
destroy: A

PRTOL #00B5
- ateme ha arenta prin afisarea couk #0/

- nput
~outpurA #7
PMSHL  #00B9

- atisedsa mesagd pux.tat de HL. s contimmd
octetuke #00.

- input HL adres do sian a necsa ks,

- oot - -

- destroy: U AF



.......................................................

.......................................................
......................................................

CLS #2DFB

- sterge ecranud cu pozifionarea arsorukd in colyu
din stinga sus

102Suwbrutine de conversie

PRTHL
-albeazlcmﬁuuliﬂ.hrmammtdamm

lput:ﬂ_
-demroy:l-l_.(i,AF
PRTDE #00CO
- afigeazi comiwtd memorial inkicate de DE, in hexa,
urmat de un blanc

rput:l:E indicator spre locatia de mmemorie §_SB)
mslroy' H.,(f,AF

PNTA #0000
tp&esteoomnmlregsmnﬂshrqxuunue

lw!:A=ocmdeWu

- output —

- destroy: AF

ABIT #OOE3

- tpdreyte confinutd regstnid A In reprezenmtare

- input A = octet tipiirit

-W_—

- destroy: BC, AF

tipdreste confinutu ki H. In zecimal fird ouri
zer

mﬂvehm¢mwmbhm.

- input H = numéar

-m_
- destroy: C, AF

CONVE #OOFE
- ca si CONVQ, dar cu zerowrfis nesamnificative

mmmrcoclicatnsclhvdowea

........................................

..................................

........................................
.........................................

- autput A = mmminid convertit
- destroy: AF

HXTES)Y #0090 ogistri A b o
- convgrteste congimetd i A N dirm haxa
corespunzatoare.

- Input: A = coul ASCH al cifrai
wn-mmmumwmmd
- destroy: AF

103 Teste

#0079
daci cor Ll A este majusculih,
= Ccochs

CY = 1daci testd a2 et
oy: CY

iF

o

g

#008
veritich daci A congine 0 herh sau o dfrid
{=ochde simbohrie )
- nput: A = cocd
- otput CY - 1 dacd testud a opmt
- dustroy: cy

E

#0088
verifich dacid continut Uil A este o verd
A = cochd ASC
CY = 1dach testul a epuat
destroy: AF

5

10AChire de a tastatra
INCH #O3FA
wmmm

A-oodlAwldundm
dectroy'IZG,BC,AF

KPRESS #0426
tasta apisatd gi ridcata

output A = codul ASCE al tastei apasate
destroy: DE, BC, AF

KEYBRD #3047
asteapth apisarea unel taste afisind un cursor
cbndhpozﬂhamnédem

wtputAcood.lAﬂl al tastal apisate
- destroy: HL, DE, BC, AF



SAVE #04C2
-wuould&chumocm&
&- blocuhid
X = adresa de start a blocuhs
- destroy: toate-registrale
LOAD #0556
- incarci un bloc de date e pe casetih
- iInput A = octet de indicatori

DE = kingimea blocuhi de date
X = adresa de start

-m_
- destroy: toate regstrale
1V8Sunete
CLICX #O3FA
- dach sunetd este comuaat biad 2 al #5C3A setat)
aplsati.

subrutina trimite un paciink de tastl
- input: —

RSTO8 #0008
- reimoarcarea din abrutine utiizator. CY=| este
utiizat ca inicator ds eroare la retum

- input
- output —
- destroy: —

A = primud < {SPACE) din 9ir
- destroy: AF, DE
1 OoPUS
Cu ajutornud acestal opthmi OPUS se poate copia
orice de pe 0 caseth pe alta. Acest COPER
oferdh toate fachtifie cunoscute de ka oricare
program de coplat

: ond de cod ( ‘“Bytes: " Instl
-:'laltwacté'(tbummm)

"Bywst' - reprezintt kngimea reald a figieruu
* BRROR ' - samnalizeazi o eroare de incidrcare a

fislerui cu semnul™” ", Acest lucru survine daca e
detectata o eroare de mcércare, dac ungmea



......................................................

............

......................................................
......................................................

face pe ecran si In memorie. Se pot folosl sigetie
orizontale, ENTER Inainte
de iniocuirea a 10 caracters,

ANEXA 2. Cuvinte rezervate
A G D; DSP, HALT; NR LDt ORG POP; RLCA;
SCF; Z HLG; CALL; DAA; DUNZ; H; IX; LD} OTDR;
RLD;, SFT; (X}F'IEE;I:IY:M;OTR
R Mo o Cob e BNT MR NEG OUTD:
m%m»n EQU; NG L;
mw p;mmi% mmaogﬂw"é
NZ 'PE’RLA RST; Vi BT CPL; DL H M
LDDR; OR PO; RLG SBG; XOR

.........................................

...................................

.........................................
.........................................

Citind acest serial , acun sintefl In miswrd si
folositi OPUS+L AYl Invamt 38 de comerd s 15
caracters de control

i versinie nol n OPUS sint inckse §i clteva

utitare:
WORDS - un convertor de fiii sursié OPUS-WORDSTAR
STARS - un convertor de fid dn WORDSTAR-OPUS

Pentru utiizatori de COBRA, existh KDCOM
caborat sub CP/M care te ajuta la transferu
figieralor de pe casetd pe sl Invers,

ANEXA 1 Codirie rapoarteior de eroare

i
o %
i
1

9?;§vfe
I

33}

. simplki
MONITOR-ukS de 2 exeecuta codul de adresa 3278 in
hexa Dupé ce s-a tastat E3278 umat de ENTER, pe
ecran va apare:

- BASIC DECODER -
Basic Start :

La aparijia acestel imagini, utizatoru abue si
cu adresa de uwnde este localkzat
programul BASIC tnh memorie.
Decodorul poate fi folosit cind la un pr BASIC,
datoritih unor Inthmpliri nedorite, | s-a ametil
ATENTE 8 Decodord nu s:iogmsm ia sfirsiud
programuld §i poate trece ‘decodificarea’
variablelor.

+*Ssandu Mihai Eduard™™*
ALIGATOR SOFT

Multumim, ALIGATOR-SOFT.



6502/ T e
/6510

Limbaj masina

hobBIT nrd — ADG, AND, ASL

hobBIT nr2 — BCC, BGC, BEQ, BMI.BNE
BPL, BRK, BVC, CLC, CLD
CLL CLYVY .

hobBIT nr.3 - CMP, CPX, DEC, DEX.DEY
EOR, INC, INX, INY

HEX = 20 (numai absolut)
JMP
Jump to address LDA
Functaune: Load accumulator
PC <+ ADR Functune:
Format A +— DATA
(0 o704 0.0 ADR ADR Format
Saitnd se poate efectua la 0 adresa drecta sau 10Bbb01 | ADR/DATA | ADR |
PC ntroduce o0 noui dati in acumsator.
Flag N V B D I Z C
™ ]l T 1 1T Tel]
Codul comenzior:
Abeolut 1010101 HEX = AD
bbb = Off
ADRESA Pagina Zero 10100101 HEX = AS
bbb = 001
(ABSOLUT) Direct 10101001 HEX = A9
bbb = 010
Codid comenzior: Absolut, X 10HHOA HEX = BD
AsSORt 000100 HEX = 4C bbb = 1
b=0 Absolut, Y 1011001 HEX =89
ndirect OHOH00 HEX = 6C bbb = A1
b=1 (indirect, X) 10100001 HEX = A1
A (ndirect, Y) W HEX = Bf
MP bﬂ>=m
Pagna Zero, X 1010101 HEX =B5

| [ I




10bb10 ADR/DATA ADR
Cochd comerzior:
Absolut 1010110 HEX = AE
bbb = Off
Pagna Zero 10000110 HEX = AB
bbb = 001
Direct 10100010 HEX = A2
bbb = 000
Absoknt, Y 1010 HEX = BE
bbb = 1
Pagina Zero, Y 10HOHO HEX = B8
bbb = 101
LDY
Load regster Y
Y +— DATA
Format
0DHbL00 | ADR/DATA ADR
Cocd :
Absolnt 10101100 HEX = AC
bbb = Of
Pagina Zero 10100100 HEX = A4
bbb = Ott
Direct 10100000 HEXY = AD
bbb = 000
Absolut, X 1011100 HEX = BC
bbb = 11
Pagina Zero, X 10H0100 HEX = 84

Acumnuator 01001010 HEX = 4A
bbb = 010
Absolst 010010 HEX = 4E
bbb = Off
Pagina Zero 0100010 HEX - 48
bbb = 001
Absols, X (0 0411 0) HEX = SE
bbb = 1
Pagina Zero, X 0101010 HEX = 568
bbb = 101
NOP
No opsration
Functineg ———
Format
1101010
HEX = EA {(rnumal implicit)
ORA
Inchusiv OR with accumulator
Functhne:
A<+ (A) V DATA
Format
O00bbbO1 ADR ADR

Compara vaioarea dn acumulator cu “ DATA “,

OR

0

0 1
(o)

1 1




e incepe de la prima nie a latd cid o bucih FOR / NEXT
Accelet‘at‘ea programuli §i cautd printre nu- | poate fi de aproape doud ori mai
l muaet de) ine (n ordne %dacnggimum%
crescitoare) pini o giseste pe Este observat
D() subrutinele apelate mai imbaje Basic, nu se ob
(vvvvr O’]lmmm) intr-un proqmn Y trebuie si 2: :uwcr&sta'e a vitezel folosind ’.m:
; ; situate cit mai aproape nstructimi pe  fnie
Andrei Stoica iInceputd programubd  pentru (programu 3) fata de variama cu
tmpudegisrealbr sa fiemnin | 0 sngrd nsttuctune pe e
Cind scrl un program ucrul | Pe de ahtd parte, fieca e GOTO
cel mai important este ca e si | sau GOSUB inseamni schimbarea Singura exceptie este la folo-
faci exact ce trai propus si mmiiiagedproqunnsidea srea s “ePRNT cwdré
faci Abia dupid aceea Incep opﬂ&e tilppeluumm O Sserie
necanarie. Cunsi{facisirndeze | e A care se face saud AT se obtine Intr-adevér o
mai repede ? Si ncepi s modifici Tinind cont de cele de mai sus | crestere de viteza :
prin pirjie esentiale, s mai ar putea fi scris astfet 1 REM program 4 - 45 sec.
schimbi o linie, doull, trel, zece si - 10 GOTO 1000 : REM Sari O FORR =1TO 1000
nu mai Inpeleg nimic dn & ! peste subrutine 20 PRINT AT 0,0; “Noroc bun I
Este clar cA un progam bine 100 REM plaseari sici cea mai 30 PRNT AT 00 ; "nOroc bun I
scris este de la bun inceput gindit frecvent foloaitih subrutingd 40 PRINT AT 00; ‘'noRoc bun I
si abd claritatea § viteza — S0 PRNT AT 00; ‘'norOc bun I
maxani. Modifickrie de pe 199 RETURN 60 PRNT AT 00 ; "noroC bun
parcrs trebue s fie cit mai 70NEXTR
putine si si nu afecteze structura 200 REM plaseaza aid a doua
a n cu utiizare mai 1 REM og'am6~41sec.
rndurde de mal jos vel gasl frecventa 10 A0,0,‘Norocpmf
citeva idei care pot la — ;ATO;O'f 'rOroclgm!',AT
o . n %FEM ogramu principal %mru%;;ATm,
ogramare. pr ’ i
prm dntre cele mai frecvente noroCbun Exg'%
intdinite la un ncepdétor —
este folosirea abundenta de | 7999 STOP Unale calculatoare au variabie
instructiuni TO. Incercaji si | 8000 REM plaseazi aici cele mai speciale numite “‘variabie hmreg’
G ?‘B' rar ntreg Lle famartxh mut
astfel Inclt ogramud sa fie — H pot fi te
construit ﬁ-o seric de | 8999 RETURN s ma mai . ft varhbld;
subrutine te din vitezel este obisnuite virguia mobiii)
apeta programu bheobsavaoe th la buclaele FOR / Basic nu a fost
REM programul principal NEXT comparati | implementat acest tip de variabia,
- umatoareie rel " n schimb c:prmremmare
— 1REM program 1 - 85 sec. speciald a numerelor intregi Intre
4000 STOP OLETR=1 65535 § 65535 care face
5000 REM initiakzare 20LETR=R + nrun fe i cu
— 30 F R < 1000 THEN GOTO 20 variabilele Intregl De examplu
5900 RETURN
6000 REM deseneaza graficele 1REM program 2 - 45 sec. 1 REM program 7 - 113 sec.
— 10 FORR =1 TO 1000 10 POKE 23692 , 255
6900 RETURN 20 NEXT R 20 FOR A= 1 TO 600
- etc. etc. 30 PRNT A
Ce trebuie observat aici este 1REM program 3 - 4.5 sec. 40 NEXT A
ca atunci cind calculatoru cauti 10 FORR =1TO 1000 : NEXT R
inle indicate de QOTO sau QOSUB ' continuare in pag. 20
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IBM ofera un nou
standard in domeniul

NORTON Utilities

versiunea 6.0

.........................................

..................................
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........................................
........................................

10 -90%
***Florin fancu"'

Portul Video (VGA)
Samsung VGA
Color Monito::

* CRT size T 1

3
“3



Fuclionarea imerfetei RS-232 prezentatd i numdnd 2/1991 al revistai poate fi verificatd folosind
pr danﬁquﬁm‘ﬂ-mmdemdtpummhmm&ﬁse
un conector - avhdlagnmmaebarﬂeTxg‘RxﬁiZsim
Dsior wmm&n:wwmzﬁ.rh!!mmm’”mm i jhp::eﬁdek:
receptionat i corects, mesajd respare
a ecrandi dupd apédsarea tastel RETURN'. Reluarea operetiasl se poate face dupd o nouldk apdsare pe
RETURN,, iar iesirea din program cu ajutorulul b { £1).

1 REM S#353335R42RFRRE2R15
2 REM INTERTEST * w
R 3 REM + *
. 4 REM # AUTOR: M. GAVAT *
3 REM + *
6 REM # = CRC = *
7 REM #3232 FR82RRRRARARRARES
8 :

12 60SUB 800

13 OPEN 1,2,0,CHR$ (N1)+CHR$ tN2)

14 GET#1,D$

15 PRINT CHR$(147)

20 PRINT SPC(16) CHR$(18) “"EMISIE" CHR$(134)

25 POKE214,11:POKE211,0:5Y5 58732

27 PRINT * " CHRs$(18) * " CHR$(146)
30 PRINT SPC(15) CHR$(18) °"RECEPTIE" CHR$(1464)

90 E$="":T¢=""

100 POKE 214,5:POKE 211,0:5YS 58732

110 GET A$:IF A$="" THEN 110

130 IF A$=CHR$(133) THEN CLOSE{:PRINT CHR$(147):END

150 PRINT As$;

170 IF A$=CHR$(13) THEN 250

190 Es=ES$+AS

210 6070 110

249 :

250 PRINT#1,ES

270 GET#1,R$

290 IF R$=CHR$(13) THEN 420

292 POKE 214,18:POKE 211,0:5Y5 58732

295 SR=ST:IF SR=0 OR SR=8 THEN 340

300 IF SR AND { THEN PRINT "[EROARE PARITATE1":60T0 430
310 IF SR AND 2 THEN PRINT "[EROARE STRUCTURA1":60TD 430
320 IF SR AND 4 THEN PRINT"[EROARE BUFFER PLIN1":650T0 430
330 IF SR AND 128 THEN PRINT *[EROARE BREAK1":60TD430
340 IF (PEEK(A73)AND 1) THEN 340

350 PRINT "[ERODARE]I":50T0 430

360 T$=T$+R$

380 6070 270

420 PRINT T#

430 GET A$:IF A$="" THEN 430

440 IF A$<{O>CHR$(13) THEN 430

450 GOTO 15

799 :

800 PRINT CHR$(147):PRINT SPC(14) CHR$(18) "TEST RS5-232" CHR$(144)
810 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:N1=39:N2=0

820 PRINTSPC(10)" 1 -FARA SEMNALE CONTROL"

830 PRINT:PRINT:PRINTSPC(10)" 2 -CU SEMNALE CONTROL"
840 GET A$:IF As$="" THEN 840

8350 1F A$="1" DR A$="2" THEN 840

855 GOTD 840

860 IF A$="1" THEN RETURN

870 N2=33:RETURN

READY.
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Commodore

Programe BASIC
Autostartabile

Mrcea Gavit

Un program BASIC aftat In memorie are adresa
normali de start $0801 § poate fi executat prin
comanda RUN Un program cod-masind se poate afia
oriunde N zona de memorie utiizator, startarea ki
facindu-se cu ajutoru comenzi SYS.

Pentru programele aflate inn modue externe
conectate la ‘Extesion-Port, a fost rezervatd o
zond de memorie incepind de la adresa $8000. La
mmrmmmomﬁam

verificid existenta modukdi Ih caad cind acesta nu

este conectat, se produce initialzarea sistemuli S
se trece controkd merpretonds BASIC. Dacth nedl la
‘ExtensionPort” se afla conectat un modu
incepind de la adresa $8004, a grupuki de ca-
ractere de identificare 'CBMB0". In caz afitnatly, se
executi automat programu respectiv.

Utlizatori calculatoruki Commodore 64/128 Isi pot
creea singuri programe BASIC autostartable care
pot fi apoi “arse” intr-un EPROM

Pentru a realiza un astfel de program autostartabl,
progamuls BASIC inifial i se va atasa un program

_ iitiakzirie S :
- comanda RUN In bufferul de tastanra.
-ad'esademcepmaprogmmBASC(d).

- adresa de sfirsit a programuii BASIC (as )

- adresa de sfirsit a proramukul BASIC decalat ( asd )

8000 byte 09 -adresa de start la rece
8001 byte 80 LB/HB

8002 byte 09 -adresa de startia cald
8003 byte 80

8004 byteC3 -'C’

8005 byteC2 -PB”

8006 byteCD -WM’

8007 byte38 -8

8008 byte 30 -0

8009 sa

800A STX $DO6

800D JSR $FDA3 -initiakzari

8010 JSR $FD50

ao13 JSR $FD15

8016 JSR $FF58

8019 aJ

801 JSR $EAS3

80D JSR $E38F

8020 JSR $803D -Decalare program BASKC
LDX #$FB

8025 XS

8026 LDA #$52 -"RUN’ In bufferu de tastatura
8028 STA $0277

8028 LDA #$D5

STA $0278

8030 LDA #$0D

8032 STA $0279

8035 LDA #$03

8037 STA $00C6

803A JVP $£386 -Start la rece

803D LDA #3684 -Adresa Inceput program (LB)
803F STA $005F

8042 LDA #$80 -Adresa Inceput program (HB)
8047 TDA i




...........................................

The &ecret of Monkey
Island

Dan Patriciu

Q) M elo,bversofumsfin odx:uo, ‘coz
> and better than ever !

F mvészpernan,nuv-:almtréclaxt,den;:i:arti~
" cohd LOOM din numand trecut
nu mi-a apartinut. De aceasti dati va prezint “"The
Secret of Monkey Island’’, un “adventure” ce
toate toptl'leslconm&rucepresnglfrm
Lucasfim Games Ltd

Realizat in genu vestitelor ‘Maniac Mansion”, "Zak
Mckracken’, jocu rueaza pe toate plicie grafice de
PC (nclusiv Hercules), are o grafici deosebitd, o
reaizaresonoréumoare(‘l‘arﬂy AdLb) si o idee
care Intrece orice inchipure ... OK, here we go...
Guybrush Threepwood, un tindr aflat pe insua
Helee, doreste si devind pirat In toatid puterea
cuvintuli In acest sens, el este sfiatuit de citre pa-
zitorul farului (lookout) s& meargd in “Scumm Bar’
pentru a discuta cu prati renumiti ai insulei. Acestia fi
spun despre cele 3 incercan pe care trebuie si le
treacid pentru a deveni prat gisirea comori
lngopatepensuahelee,tnvngermlnkptéau
’SﬂvavondMasw’sufmm idol’'o’'Many Hands ~
aflat In via guvernatoruli insuei In primu rind,
Guybrush trebuie si facid rost de bani (frap
Tettucini - crrc) pentru a cunpara o sabie, o lopati si

....................................................

....................................................

Dar seriful insulei nu este altul decit prratu-fantoms
care o va rapi pe guvernatoare, #sind in
uTa o nota de avertisment pentru eventuali aven-
reri ce s-ar angaja In unirrea sa.
G.xybrushtrebueﬁ-slformezemedm;Sword
Master, Otis - grogul contine acid sulfuric - $i cungul
din New Island - rubber chicken Cu creditd * obmut
dclanm(amhcfrusafm)sea:méﬂmva
St? y'c?elaStan, doLa ;oct:in (Tl'g
iatdne apjnsi In partea a a j
Journey)

Faimosu echipaj a i Guybrush intrd In grevi si
acesta trebuie s3 se descurce singur. Intr-o cutie cu
cereale se gaseste o retetid. ingredientele aflate in
aceasta retetid se vor amesteca In cazanu din
bucatarie. Ca prin miune, nava va lua o alti directie
si dupd clteva zie se va opri In apropiere de
Monkey Island Repetind acrobatia de Ila circ, veti fi
proiectafi pe o plaja a insulei
tParum:atret:a,’Onthetviorkeylsland'estsefﬁr'.‘.'l

cea mal

nplorancapdsévédea sabadelagttpenu'ua
deveni invizbii fantomelor. Apoi . [

amordoonnas&nmg\enc,pmulsegldalatabi

harta loculii unde este ascunsi comoara (Citizen of | O LPaia, $OP0ETLE 58 m&%&w cu “?;&
Helee). De trol-ul ce pizeste anumite locuri pe nsull tomelor se e cu tele-fantons contra
se poate scipa dind pestele aflat in bucitiria Chrmspal”. mai mult nu vA mai spun
barui Daca este urmidrit, mosul din magazin va va cﬁwﬁscarﬂculelsdetpdmura-n -
conduoalaSwordMasterpecareilvetlprovocah pav“lu.u afi 1ia din fi gve
(mlnamedeavaamrena contra cost la more than I"I“afora.mmns CA pind Ia
|||z|esnLIdepel|suas|de opri o sere de praj aparifia numaruli vitor sa fac rost de Monkey
vagabonzi pe drun pentru a va bate si a Invita Islannd i s R ) si sa4 4
wle)n\\z dve@.e niratri ).aPmonvenl ch'lncrlsoar vauteawpr ”d‘l termin pentru
(Otis’ va O prajtura cu morcovi in schimbu
| pentru 1t i dn aa Cu See ya soon, cool nice boyz'rrgals!
ajutorul acestei prajuri se va fura Idol'o'Many
00 o 02 03 04 s 06 v 08 09 10 n 174 < “
IFEEENE AR EEE R EER R
1"696597‘7"6521667591 ggmmwmmmaﬁss
21p13 T8 mm o 102 %56 67 B74 B2 1S
3|4 71 BN ¥HB72 B2 TN W66 1673 1692 pel B Ee: kB3
4175‘!584551162717071688&9956817(5%""‘609 Bos 1722
5|1565 1720 %64 B66 HI2 1654 %35 639 1635 L 697 O
61%04 153 641 W90 K82 W01 B  BBD K21 652 %689

PARTEﬁDESUS:Osehelef/lwcaula/?wobaManeag'apeuﬂu/3parmddaf/4parzhwﬂ/5mamﬁa/6wmg’umdatﬂw2

bennzi ace/0 par

desenafals favoriti mari/10 mustata/
ORAS:0 Barbados/2

scurt/M sabie in cap/12 un ochi

negre par din nnegru
ahnnita/3 ten ondulat/4
mmMﬁoml‘““%mﬂ&%ﬁ?&ﬂwgﬁﬁ%meﬁh

Montserrat/4 Nebraska/S St. Kittis/6 Tortuga

/9 palarie/13 chelie/ 4 privire suparata
zburfit/5 maimuta/6 par negru ondulat/7 neras/8 masca

S=[PS-PJImod®S —— asa se calculeaza codul de infrare in joc



penmru vielh
CLEAR 2475t LOAD " ** CODE
24752 LOAD  *: CODE 18384:
RANOMIZE USR 24792
POKE itt LOAD ™
POKE
RANDOMIZE USR 24795

rCahastian Patrulescu***
TETISSOFT
TI rgoviste

OO

*** BURNING CHROME***
Bucuresti
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continuare din pag. 12
Cum facem?

pagina pentru incepatori

1REM pr 8 - 153 sec.
10 POKE 255
FOR A =13 TO 6003

Stabiind care sint variabiele cel mai des folosite,
acestea pot capédta nunele cele mai sarte,
economisind carece tmp.

In sfirsit, s vedem In ce modri se pot scrie
expresiie mai des folosite in program. La inceput, sé
scrism complet expresia de e dati:

1 REM programul # - 13.3 sec.
LET A=1TO 500
LETR=

0

20 NT(RND*9)+1
3JONEXT A
Smsﬁdeﬁmofuu:ﬁa:

1

10

?“ﬁ&

500
ANR()

REM
w’ *9 )+1
20FORA =1
30LETR=
40 NEXT A
Sau plasind expresia intr-o subrutina :
13- 149 sec.

TO 500
50

1 REM pr
FORA =

GO SUB
NEXT A
sTOP

LETR=NT(RND*9)+1
RETURN

f 28888s

apicind functia VAL sirulii continind exgresia :

.....................................................
.....................................................

.....................................................

....................................................

Ati vaaunt desigr cA unele jocuri afiseazi screenu
de prezetare instantaneu pe ecran, ni treptat ca la

alte jocuri (ex.

Este vorba de un truc foarte incircarea
muisefaoehm.qckesadecnmobislm
(16384-Inceputd memoriei ecran) dupa care cu
citeva nstruciini in cod masnid se face transferul
clétre memoria ecran

Se procedeaza astfet se Incarca screend la altd
ad'esﬂ.ﬁaeax,dpémsemodmmﬂtom

HLX adresa unde ati iIncércat

i
g
¥



ANDREI STERIOPOL

SPECTRUM
Incarcarea animata a

ecranelor

Andrei Steriopol este din Bucuresti,
clev la Liceul Mihai Viteazu.

Membru in CRC, a lucrat pe Spectrum.
In prezent tinde spre PC, pe care il
cunoaste ‘destul’ de bine.

Daca intilniti pseudo-virusul "HIV",
sa fiti convinsi ca a trecut Andrei pe
acolo.

Alte hobby-uri:

scufundarile (in apa . ..)

- caracterele vor fi salvate altxﬂkcauepuru
nnpecmwdapebnndllwoninnt lor

U-

S- sivenzitxztnu(:ulml;xxﬂuibunnn:n:)pe
bandi In format animat

C - incarci un ecran salvat In format animat

L - incarch de pe badid un ecran salvat sub forméd
de bytes In vederea editiri Programud nu citeste
headeru fisierulu, aga ci puteti ncérca gi ecransie
headeriess. Dacd apare o eroare de Incircare,
programu sterge ecranu si ncarci incé odati.

Texnl:mrsieu:asambknzalu:utesa(ﬁﬂ¥u5cu
directiva “ ORG 65046". Vi recomand utiizarea
asambiloruhi GENS3M21

Prograsmud BASIC se introduce agsa cumn este, find
tmn(ﬁzenxtumuxlunuu:uxl'enxt\ﬁlr' sama
contactati la cub pentru lmurire gi verificare

inci ceva: acest edmw'gnﬂt:poeuefuncﬁona:ﬁ
g: un Kempston Joystick pentru primele 5 comenz

Pe textd sursi subrutinele se afii la umatoareie

subrutina de incircare animati
saivare In format

comanda "'S")
Daci dorifi ca in cazu unai erori la incércarea unul

ecran sub forma de b programu si nu mal facik
reincercarea atunci omitetl Inia
JR NG, LOADSCR
a tastarea textdi sursi,
ORfB 65046
LD HL ,1%43
FUSH HL
INC D
EX AF ,AF *
DEC D
DI
LD A, #F
ouT (#FE) ,A
IN A, (#FE)
RRA
AND #20
LD C,A
CP A

NZ
EDGE1

BRREAK
START



JT NC, BREAK FUSH

LD HL., 1047 CALL MARKEER
DINZ WAIT LD A,L
DEC HL P HL.

LD ALH LD (HL) ,A
OR: L. RET
JR NZ,WAIT MARKER LD
CALL. EDGER LD
IR NC , BREAK BITS CALL
LEADER LD B, #9C RET
CALL EDGE? LD
IR NC , BREAK cp
LD A, H#CO KL
CP B LD
IR NC,START IR NC,BITS
IR NZ ,L EADER RET
LD B,#C9 EDGEZ CALL EDGE 1
CALL EDGE1 RET NC
JR NC , BREAE EDGE1 LD A B#LG
LD A,R DELAY DEC A
ce #D4 IR NZ , DELAY
JR NC, SYNC AND
CAL.L EDGE1 SAMPLE INC
RET NC RET
CALL MARKER LD
CALC1 CALL CALC IN
RET NC RRA
JR CALC1 RET NC
CALC CALL MARKER XOR
LD A,L AND #20
EX AF, AF JR Z,SAMPLE
CALL MARKER LD A.C
RET NC INC A
EX AF , AF XOR #20
LD H,L AND #27
LD L,A LD c,A
LD B,8 AND

HL OR
BC ouT
MARKER SCF
BC RET
A,L NOP
HL NOP
NC NOP
(HL) ,A NOF
H NOF
ATTR NOF
LD IX,Z2768
LD DE,Q
LD A HFF
1218

continuare pag. 24
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16 RUN 800
15 LET AS$=INKEY$

16 1IF CODE A$>=97 AND CODE A$<=122 THEN LET A$=CHRS$ (CODE AS$-

20 IF A$="P" OR IN 31=1 THEN GO TO 109
30 IF A$="1I" OR IN 31=2 THEN GO 7O 2@
40 IF A$="Q" DR IN 31=8 THEN GO TO 3@0
S0 IF A$="Z" OR IN 31=4 THEN GO TO 4@Q0
60 1IF A$=" " OR IN 31=16 THEN GO TO 4%%
78 IF A$="U" THEN LET X=X1: LET Y=Y1: LET OLD=0LD1: GO TO 1S@@
75 IF A$="C" THEN GO TO 850
80 IF A$="S" THEN CLS: LET Q=M-32748+1: LET QQ=INT (Q/256):
POKE 65240,0-256%QQ: POKE 65241 ,00: OUT 254,7: 60 SUB 9000t PRINT
#0;AT 1,08;"Start tape then press any key.": PAUSE @: INPUT ;:
RANDOMIZE USR 65235
85 IF As$="L" THEN GO TO 8@
9@ GO TO 15
100 IF X=31 THEN GO SUB 1560: GO TO 15
105 LET X=X+1: GO TO 1500
200 IF X=0 THEN GO SUB 135680: GOTO 1S
201 LET X=X-1: GO TO 1500
300 IF Y=1 THEN GO SUB 1560: GO TO 15
3081 LET Y=Y-1: GO TO 1500
400 IF Y=24 THEN GO SUB 156@: GO 70O 15
401 LET Y=Y+1: GO TO 1500
499 IF OLD=PAS THEN GO SUB 156@: GO TO 15
SO0 LET X1=X: LET Yi=Y: LET OLD1=0LD: POKE M,X+A(Y,2): LET M=M+1
581 POKE M,A(Y,1): LET M=M+1
S502 FOR N=@ TO 7: LET ADC=A(Y,2)+X+256%(A(Y,1)+N)
583 POKE M,PEEK ADC: LET M=M+1: NEXT N
504 POKE M,OLD:LET M=M+1: LET OLD=PAS: GO TO 1500
700 CLEAR 32767: LOAD "load" CODE: CLS
800 GO SUB 91@8@: PRINT AT 11,11;"START TAPE": RANDOMIZE USR
65248:6G0 TO 900
850 GO SUB 910@: RANDOMIZE USR 65046
900 DIM A(24,3)
901 OUT 254,BOR
903 LET M=32768
90S LET X=0: LET Y=1: LET OLDK=22528: LET OLD=PEEK 22528
901 RESTORE 1060
18000 FOR N=1 TO 24
1010 FOR P=1 TO 3
1020 READ S
1038 LET A(N,P)=S
1840 NEXT P
1850 NEXT N
1060 DATA 64,0,88,64,32,88,64,64,88,64,96,88,64,128,88,64,160,88,
64,192 ,88,64,224,88
1870 DATA 72,0,89,72,32,89,72,64,89,72,96,89,72,128,89,72,160,89,
72,192,89,72,224,89
1880 DATA 80,0,90,80,32,90,80,64,90,80,96,90,80,128,90,80,160,90,
80,192,90,80,224,90
1500 LET ADK=A(Y ,2) +X+256*A(Y,3)
151@ IF PEEK ADK=0 THE{OUT 254,7,0UT 254,BOR
1528 POKE OLDK,OLD
153@ LET OLDK=ADK: LET OLD=PEEK ADK
1540 POKE ADK,CRS
155@ GO 70 15
1560 FOR N=@ TO 23: OUT 254 ,N: OUT 254,255-N: NEXT N: 0OUT
254 ,BOR: RETURN — — —



008 CLS: SAVE “"load" CODE &5046,18%5

9081 RETURN

910@ INPUT "Border ?";BOR: INPUT "Cursor attribute ?";CRS: INPUT
"Passed attribute ?";PAS: INPUT "Default paper ?";DEFPAP: BORDER
DEFPAP: PAPER DEFPAP: INK 9: CLS: OUT 254 ,BOR: RETURN

9999 SAVE "LOAD" LINE 700: SAVE "load" CODE 64946 ,255

RET
LOADSCR LD IX,16784
LD DE, 6912
LD A, #FF
SCF
CALL 1366
JR NC,LOADSCR
RET
150 CLS
180 PRINT AT 8, 8; " | - INSTRUCTIUNI
170 PRINT AT 10, 8; " S - START JOC’
180 FF INKEY$ = ™ ** THEN GO TO 180
MASTERMIND | B0 natvs - -1- 1riem 60 10 220
£ | 200 F NKEYS = 5™ THEN GO TO 300
DIANA DOBRE | 510 6o T 180
LICEUL. DE NFORMATICA zzommom;"i-m_snsw*;m_im]-l
2 - ROSUS AT 2, 4; "3 - MAGFNTA™S AT 3, 4;
"4-mzm;'s—w~ N
Programu realzeaztt jocu Mastermind avind ca AT 5,4;"'6 - ,AT6,4,7-AIB,

partener calcuatorul . . "0 - NEGRU™ .
Se fixeazh 4 cuori care trebule gasite prin | 240 PRINT AT 10, t “Calculatorul pune un cerc

300 CLS

310 LET

320 DM X (4)

330 FOR =110 4

340 LET Xin = NT (D * 7)

LETIC=0

360 -
10 BORDER & PAPER 6: INK O LTI
20LET AS = {stazzggg) ':;g;!lﬂ'* 380 NPUT 1J¥unicukﬂﬂlr‘\ﬂﬁh" 5 Y(2)
30FORI=1 TO 31 200 roR T %0a 'Y ' '
it R R 400 F V) < 0 OR Y{) < INT V() THEN
60 NEXT J atp 210380
OLET Al -0 A20 LET IC = IC + 1
80 CLFRINT As 430 LET a - 0: DM C14)
100 PRINT AT 2, 10; NKC & “PREZNTA" 250 FX - V() THEN LET a - a +£ LET c{a) = 8
ﬂorom:ngfommp@mmst‘ C g e RLET da)

Y o o ATl GRB0E TASTA"™ 470 F a = 4 THE PRINT “Ati ghicit din "3 IG;

120 PRINT AT 210;~ 317} 1o, FCErCarT: 60 T0 560
140 PAUSE O 490FORJ=1 TO 4 >>>3>>>
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500 F | = J THEN GO TO 520 1030
SI0K Xf)- V() THNLET a-a+tLET cla)=t | 1040
GO TO 530 1050
520 NEXT J 1055
530 NEXT | 1060
540 F IC > 10 THEN CLS: GO TO 10 1070
550 GO TO 370 1080
SOOG_&QDJTATI),O; Voriti ga mai jucati ? 1090
1100 CIRCLE INK cff) - £ X, Y, J
570F =**** THEN GO TO 570 HONXT S B E%Y,
580 F NKEVS - "D THEN GO TO 160 20 LET X-X+ 8
1130 EXT |
1000 REM  ****RUTINA DE DESEN"*** HOLET Y-V +17
1005 LET X = 10 #50 RETURN
1010 FOR1=1 TO 4 »

BREAK

ORG #0066
JP  #386E

ORG #386E

GAROL SZABO LD (WORKSP), SP
LICEUL SANTU SAVA LD SP, WORKSP
Vreti si i orice pr fie el § cu PUSH AF
'Spafgeﬂ ogram, o PUSH HL
Aumanpératr-vimcl)mmm PUSH DE
propun umitoarele modificari fath de ROM-ul PUSH BC
st:mdard de Spectrum EX AF, AF’
de acest ROM modificat puteti s& salvati .
reggut _microprocesoruld Sl confuud _ mreg EXX
memori RAM facind legatura intre pind 'NM' de pe PUSH AF
extensie §i un punct de masa. PUSH HL
Plnamnmanqasnproqamsarenstelaasﬁ PUSH DE
(ATENTEI WORKSP reprezinta sfirgitul unei zone de PUSH BC
cru unde vor fi salvati registri microprocesoruli
Recomand utiizarea In acest scop a memoriei video. PUSH IX
WORKSP = #47TFFE) PUSH 1Y
- acest program se compune tgle d&ﬂ'am LD A, I
= Pprima parte peste rutina #0068 PUSH AF
RELUAM LD IX, #4000
LD DL, #1B0OO
LD A, #FF
CALL #4C6
DEC IX
LD DE. #5280
DEC A
CALL #4C6
DEC IX
LD DE, #5280
DEC A
CALL #4C6

JR RELUAM -



CARACAL DIVISION Ltd
Proud‘y presents

COMMOLTENIA  mini - COMPUTER.

Type LBM. - PS2™ LAPTOP (LA Retsker Toote Qerile)
Usable with CD-@“'\Q)-HFQ Letea 94

/ ” Awaded with
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fer Lir CALAFATH
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“Domnilor eu nu m& consider
abonst si nu vreau sa-mi mai
trimiteti acasé revista. )

Ma costd 15 lei In plus si 45
minge pentru ridicare de la
birocratica i f. f. lenta posra
romand » 1 milion de celule
neuronale consumate inutil.

Prefer si#-| cumpir de J/a
difuzorii voluntari.

A doua problemd; doresc un
anury la revisté (Tn)

‘Vind compatibil Spectrum
aflat In garamgie, pret
corwenabil. Tel: 87.83.14. vind
Jocuri $i utiiitare Spectrum’

in ultimul numir cam bateti
apa-n piudl, chiar dacd
prezemarea graficé se afld
Intr-un real progres si a-{i (1)
ajuns la o dimensiune normala
(aprox:formar A4).

Salut, *
Matei George.a'bthn'“
Bucurest

Sahnr!

se pot hncnamCRC,larooommd
sé citescl pagna 4.
0K, fox, sa incepem..

Bogdan - Bucurest{

Teodor Paraschiv - Galagi

(si tofi cei cu calculatoare

Stricate)

Orice se poate r;ga'ha, dar va

rooooog,velp cu chb.
La Commodore, dacid apare mra

(texcud) i pornire, dar féré cursor,

sau i mai riu, s fard mira, annci

este de vind CIA sau VICl

Adrian Teodorescu - Str. Sitei
nr 6, Bragov 2200

thacate,softpemmApplelm
avem (Incé)

Si strighm poate ne
aude cineva -

.........................................................

.........................................................................

....................................................

.........................................................................
.........................................................................

Pomtrw Larry

TOP 20 - TOP 20
S A

= ¢ h s

S Guardan Angal *

S Run the Gauntlet  * . . oa

= Soccer Double * e x

-_'E QumattoCombat * * * -

* Te rog comunica-i prietenului = = Quatro Adventire* * * -

Valer din Deva cié-i pot = Warrior * * « =
oferi programul ‘CW’ care = Pro Boxing = * =
este un ‘decodificator §i un = Rastan s & x _
codificator de mesaje morse’. = = Quattro Super - = * _
Adresa mea este: = Paperboy * & x =
Srt’w Cormhu E m Km L ] ® ® ®
Post Restart OP. 1 Buzidu = The Munsters * *& * =
S-a facut. Si muffumesc. SBacktotheFutre * * * =*

- ® ) *

§ Yog'’s Gt Escape o :
Un ait strigit dupé ajutor: - Dizzy * & * =
Stancs Aloc, SY. trdiien 4 S homs ey e+ o+ e
Blat?, sc.5, ap53, Bucuresti = Match Day 2 * * * =
-are un Spectrum + 2 fird = TNT * & & 2
documentatie. = Wombles . & s o
Poate cneva si- ajne ? =

“ Cu ce as putea tastas, iar =

apoi sahm doud blocuri In cod = =S - Spectrum
masind cu un listing de forma: = C — Commodore
46520 gD 72 B6 C5CD E2 B5 = A - Amstrad

D
46528 ED 85 C 7C 86 Cf cES - Atari ST
Cristinel Cenusa - Radduti

‘' Am nevoie de bani, fapt
pentru care va trimit un Iisr
utilitar. Agenda telefonicd

Prictene, si eu am nevoiede asa
ceva, dar nu ced ca asg putea
cistiga bani cu trimis

IMPORTANT

8‘

istngul Posta
sia dublat taxele, asa ci
tine. Poate mai umbiprin el .. o singurit expeditia, se ridcik cam
lazolei.Aw"%g revst;
Te-as ruga s&mi scrii = S Ppoate gasi c‘? Universiti
despre cum se [folosesc Plata Romand si -

numerele care sim asociate
brogramelor de la rubrica
Tips&Tricks din numereale
27aprilie si 3/ iunie %;(tf_ru ci
eu le-am folosit cu

Ny au dat nici un rezultat.
Pemtru a race mal bine meles

constanti
acum vesfea
roasta ! catoria cosnmi

ﬁ:

dau un exempiu: . ridcat al hirtiel, ne cerem scuze
POKE 23355230: LOAD “ .S Witwor prictendor nosti, dar va
Programul s-a Incarcat §i a = rebul s majordm costd revisteiCu

cu numdrul vitor., Asta

i

rulat normal fara vieti infinte.”

Normal, nu ai avut viefi infinite = este!!!
pentru c4, de obicei, POKE-U se Oricum, s% ne vedem cit de
inroduce DUPA ce ai Incircat %{(E'ﬂ

programul

R



Ca } revista care se inscrindu-va  in "AGENDA Rubrica cu chenar este
_r:especté, $i_noi vom publica un | hobBIT nu veti mai fi singuri optionald, dar facefi in agsa fel
ALMANAH hobBIT™, n care o Bifay X rubrica care | Incht sa puteti fi contactat, daca
parte nportanté i va ocupa | corespunde. este cazul
AGENDA hobBIT™. Numnele, prenumeie si Putei si ne scriel ideie

Aceastd agendid va cuprinde | pseudonimu sint necesare (ex: | voastre in legatura cu materiakd
ADRIAN NANU - ADISOFT

toti posesori de czlcuatoare ce

sau | ce trebuie ntrodus in Aimanah

doresc nunele lor si fie | Kllersoft, etc iti si

cunoscut (un fel de carte de ) “N_AMHM hobﬂlml“?rm pme
telefon a fanidor) pentru un schimb talon

de programe si documenmate.

Hmm, mi se pare un lucru interesant . ..
Vreau sa figurez si eu in "AGENDA hobBIT".

NUME PRENUME PSEUDONIM

- c————— ——————

TELEFON
ADRESA

CASUTA POSTALA

CALCULATOR
IDEI

[0 La aparitia "A.H", vreau sa primesc un exeraplar, ramburs,

pe adresa — .
J NU vreau un "AH"
[ Va trimit pentru prima oara acest cupon.
[ Hei! - fiti atenti ca mi-am schimbat adresa ..
[0 Mai terminati cu prostiile!




30
Agtept comactarea
?_?\tru _ schimb  soft,
ormag,  cunostings,
documnentati pentru
cunoscitor  Spectrum | Atari 65 XE (800 XL)
pentru realkzarea uwi | tet 37.57.98
program pe calcuator. -
r Schimb programe pentru
et 76.2826 Spectrum.
George Ciobanaru
Caut documentatie hard ?.&;G" Doja nr3
pentu micro-caiculator ap.6
Jasmin Dorohoi - 6850

pentru schimb de ide si

programe.

sat Lopéatareasa

com Bisoca, jud. Buziu

rams ukare. e

grame pentru
placa

cablatd Spectrun 48K,

tet 973/14242 - Mihai

EURGENTES

Vind Commodore 64
defect (sau piese),
casetofon (64, alimen-
tator, toate la un loc sau

separat

tet 981749645

vind mprivanta
Commodore MPS £200. |
tet 7428.60

Vind calcuator Atari 800

XL, unitate de disc 5%,
tet 13174

Vind

urgent  calkcuator
HC-85 In perfecta stare

de functionare. 15000 lei
et875259 k 1 17

Vind calcuator JET in |
stare exelenta.

ick cu auto-fire.
773334 d 18
Vind jocuri Spectrum Si
eventual schimb,
1et 65.78.68 - Cristian

BOMERY-400 008 INDIR
mnnmnnunnnmnnn
TWO GRLS WISHNG TO SWAP

FAY SPRAYE
15 HAMLTON ST., BLOXWICH
WAKSALL, WEST

;

23 PENDEREL ST., BLOXWICH
WAKSALL, WEST
W33-32,

Egsat
R
:

1

{

7
|
g

3
q
25

Vind Final Cartridge |
pertru C64 s Simon's
Basic Cartrxige cu
documentagie.  Schimb
programe utiitare.
tet 20.39.78

Vind calcuator Cobra -
14.000 be=ii
tet 5329.16

c84.
tet 985/24345

Qmpar UWLA 6C-00E-7
pentru
tek 921/68977

Cumpar urgent SD.
tet 921534

corespondez cu fani
Spectrun, C +4, PC. Ofer
gatut sau la schimb
programe, jocuri,
documentatie PC o
Gheorghe Pintiescu
Str. Quj 2, cam6
Medias - 3125

unitate de disc
5”. Doresc s3% schimb
programe
Spec

tet 921767333

tel- 27.69.37 - Nelu

= Caut orice programe de copiere
= pentru Schimb
= programe Spectrum 48 sl 128.

Caut wgent instructami
Micrasoft BASIC.
tel- 45.03.13 ~ Sorin

Vind soft PC + C64 utligare si

jocari bestiale (85-9D ia gretu-
rie Dvs. pre

la clubc pt. Metall-Cat



MEGA LIST|Z 0 caractere

AVET] DECIT ;" $."SOUND 1500, HLOCATE ,
CSRLN- NR. HEX MNE. ZEC.

1
620 COLOR 0,3:60T0 550
ACEY 630 CANTOHRND(D) + 2
640 F C<2 THEN 630 00 f 17
650 F CO¥4 THEN 630 4]] 00 WDEFCOO4 O
0 REM ACEY scris pentru %;g}"m% 02 FC 252
mma.:...m:mm.. Gan RN 83 g? PUSH DE 23%
ST o1 coLor 700 C=14 THEN 700 05 00 LD H,30004 O
T5.3.3-CLSPFINT PNT  ACEY DUGEY+  7DCOLORO F COOTHNPRNT=ATREM | 06 3D 61
40 FOR E<1 0 6C0LOR I6XRND.0.5%D: e PG 5 07 0ot 1
S LR I RNl 730 COLOR O PRNT " TREMCARTEESTE: | 08 00 LD BG,03004 0
" rt w VALET: ™ - m 03 3
60 PHNT ~ ACEY DUCEY e puca astfet  740GOT0 800 0 7E WAMH) 26
Computeru aseaza doua carti de joc" 730 COLOR O -PRINT “ A TREW CARTE ESTE - | ¢ L 3
70 PRNT "ou fata I sts. Putefl paria sau D oo 2 B6 OR(L) B2
NU 0 SUM3 oarecare in .
80 m"oat_regaecgrteagegsa(mma 77,.8;.%“”9 PRINT * A TREW CARTE ESTE 3 133 %?E”A 31g
Q'J.%%a's'gam a Sa aibe o vabare 780 GOTO 50D " 15 3 NCDE 9
et o Nt BB T S
" PrvTye 800 F COOA THEN 820
120 COLOR IGFAINT ™ AVETIACUM 58" $" 995 GoTo 860 8 B ORC 77
140 GOTO 190 150 Q=Q+M 820 F C>=B THEN 860 19 20 32
DECLIENRE, ., BIGURSIT TS |20 [ magrs 2
200 AINT(AXRNDSH 2 "t 84 COLOR D3P * AT CISTIOAT ! g %  DECD -
220§ ASW TTEN 200 850 60T0 B0 23 ED 237
230 BINT(M*RNIXE)H 2 860 COLOR 12,3:PRINT * _ ATI -~ §24 53 83
240 F B<2 THEN 230 PLAY “MB 00 L16 2BA"-COLOR 0,3 25 36 LD(23808),0E 54
70 F MCQ THEN 170
oFpuTnER Y 880 COLOR 12,3PRINT “PacAT PRETENE a1 | 26 5E 94
270 F A<N THEN 320 PERDUT TOTUL ™ ' 27 CO RET 201
280 F 4=1 THEN 340 COLOR 4-PRINT “INCERCI DIN NOU (/N
290 F A=12 THEN 360 X : : **t Attila Berecz*™*
300 F A=13 THEN 380 900 COLOR 74 AS="N" OR A$="n" THN 910 Negresti-Oas
310 F A=14 THEN 400
320 COLOR 0,3:PRINT &> *;
330 G0TO 410
H0cot04m
oeoroa T
380 PRINT "POPR™" " . 3 g ~3
doh Un singur TALON, va asigura
410 F B<TI THEN 460 e : .
420 F B=11 THEN 480 pf'lmll" ca la tlmp S1 prompt a
450 F B=14 THEN 540 revistel.
?78%%0.&001'0 ¥ ” !
bt ACUM ESTE MOMENTUL !
g%&mio"w-; LY L Y L Y Y S R Y PR RN P NN Y P T Y P XY T T N TR S pepgapayyey
570 PRNT POPRP DA, doresc si primesc in conti-
540 PRINT "AS™= nuare revista pe adresa:
550 * MAINLOOP :
ssoo%o&msmmmm ar NUME
SOFHGITIGE oy ADRESA T
“COLOR 5 : SOUND 99,ESOLND
2%?;2,‘30 Plata se face ramburs, la primire. OK? T I




MEGA LIST

S RBA.DC

7 REM apasa orice tasta pentru
introducerea punctll in spatid
bber dnter cele doua ini
10 X=99: D=3 V=2 CLS:

SCREEN t
"BUB2L40R99": KEY

DRAW
OFF

20 X= X+D: F X089 OR  X+219
THEN D=1x X= X+9*D

30 LNE 0( 1BRX+218)0; V=X-9°D:
LINE (V18) - (V+2,18) F A$O™
THN L=-3GOTO 50

40 AS-NKEYS A=A+3 T=SN=

Y=NT

POINT(T, THEN
PRN'FE PERDUT ™ END
60 PSET(T,YX O=T: P=VY: F
THEN PRINT “Al QSTIGA
END
70 GOTO 20
YRAZY AN PASOL*™*

egev / Lic. | CREANGA
BUCURESTH

£, B2

i:uunmiizamimmummmummumum

J<
=

Spectrum
Semnatfura

RESTORE: CLEAR 41230
20FORi=1 TO 6:FORj=1TO 10
mFEADooctPCKEa& cod

:
8
5
h
:

Q

LT IlllIllIllllllllllllllllllmmlllm“Illllllllllllilllillmlllllilill!llll!l!!!i!i!!i%Elllilli‘imﬂmlmﬂ jIHHH

;
e
i
hg=
5

100 DATA 243 245, 229 197, 24, =

o
RSy
15
§§
25
R

o0 SATa o0 2. 2o
130 DATA 255, 87, 175,62, 32, 203, £

150 DATA 237, 24, 226, 62, 55,
237,74, 237, 94, 20, 1444

Poate fi rulat cu RAND USR 41231
Se pot folosi infreruperilec RAND USR 41284

=+ Dragos Dumitrescu™*
Brasov
R AL R A

Spectrum

2K

10 CLEAR 29999
20 FOR i = 50000 TO 50022
20 EAD ¢ POKE i ©
40 NEXT i
50 TMQ&17,48»11733,
82, 0, 211,238,237 176, 1, O
621,211.238,

FO RANDOMIZE USR 50000

S dp: ce Fati editat, dati RN iar dwa
apare (0 0K, 60 : 1 aveti la dispozitie de
adresa 30000 ncepind cei 2 K din EPROM.

.5”9

B O O A

ce 3
la

Modificare

DATA33.130,195.7Q42,1.31.1
95,62,0;211,238,126,8,62,1.

mmmmmummmunnmmmmmmmmmmmmummmn

43, 6 972
MOZZDA%A‘I’Z%, 125, 254, 255, 32,

242, 24, 254, 79, 32, 1647
»p 4

QUL

33
;
:

:
5

8%
E

: 88
:

i
(2
o

**Mircea Bucur***
Oradea

Birtad
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